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دانشمندان سابقه حضوری طولانی روی پرده های سینما دارند. 
حضوری که متاسفانه بیشتر آنها در قالب شخصیت های منفی و 
شیطان صفتی بوده که داستان تنها با مرگ آنها به فرجام مناسب 
می رس��د. چندی پیش بر اس��اس یک آمارگیری که بر مبنای 
فیلم های س��ینمایی س��اخت هالیوود صورت گرف��ت، در میان 
ضدقهرمان های نمایش داده ش��ده بر پرده سینما و به خصوص 
آنهایی که آن قدر خود آنها یا اعمال شان فاجعه بار و تاریک است 
که تنها مرگ آنها می تواند پایان خوشی برای داستان رقم بزند، 
بیشترین تعداد را دانش��مندان در اختیار داشتند. وقتی چنین 
آماری دردناک می شود که بدانیم در این فهرست شخصیت هایی 
مانند روسای مافیا، قاتل های زنجیره ای، تروریست ها و دلال های 
مواد مخدر نیز حضور داش��تند. با این وجود با فاصله زیادی این 
ضدقهرمان دانشمند بود که در این فیلم ها کشته می شد تا جهان 

روی امن و آسایش ببیند.
خوش��بختانه اس��تثناهای زیادی هم وج��ود دارد و یکی از زیر 
مجموعه های این اس��تثنا ها زمانی اس��ت که س��ینما به سراغ 
روایتی از زندگی دانش��مندانی می رود که مردم تنها آشنایی با 

نام آنها دارند. 
دانشمندان مانند بقیه انسان ها مسیری سخت و طولانی را برای 
رسیدن به اهداف خود طی می کنند. داستان زندگی آنها داستان 
کسالت باری نیس��ت که تنها به رفتن به درون یک آزمایشگاه یا 
کتابخانه خلاصه شود. دانشمندان نه تنها در مسیر حرفه ای خود 
با تلاش ها و موانع زیادی روبه رو می شوند که در زندگی روزمره 
خویش نیز با چالش های و فراز و فرودهای بس��یاری مواجهند. 
این افراد که برخی از آنها تاثیر غی��ر قابل انکاری روی زندگی ما 
و نگاه به جهان گذاش��ته اند، داستان های بی نظیری برای روایت 
کردن دارند. اتفاقا گاه گداری که این داستان ها به خوبی روایت 
شده، مخاطبان نیز استقبال گس��ترده ای از آن کرده اند. یکی از 
نمونه های بارز آن فیلم ی��ک ذهن زیبا، س��اخته ران هوارد و با 
بازی راسل کرو در نقش جان نش ریاضیدان برجسته ای بود که 
تحقیقات اش در زمینه  نظریه بازی ها در نهای��ت برای او جایزه 
نوبل اقتصاد را به همراه آورد.امسال سینماهای جهان میزبان دو 
فیلم مشابه بود. دو فیلمی که از الان مورد توجه جدی قرار گرفته 
و جالب اینکه هر دو به داس��تان زندگی ریاضیدانانی برجس��ته 

می پردازند.
»نظریه همه چیز« ک��ه برگرفته از نام کت��اب اخیر ریاضیدان 
و کیهان ش��ناس برجس��ته انگلیسی اس��تفن هاوکینگ است، 
بخشی از زندگی عاشقانه این فیزیکدان را خارج از جهان اعداد و 
سیاهچاله ها موضوع خود قرار داده است. این فیلم به کارگردانی 

جمس مارش، بر اساس کتاب خاطرات جین ویلد ساخته شده 
است. جین، نخستین همسر استفن  هاوکینگ بود که در فاصله 
سال های 1965 تا 1995 با او زندگی می کرد. این دوره مهمی 
از زندگی هاوکینگ به ش��مار می رود. دوره ای که در آن استفن 
نشانه های رشد بیماری ALS را نش��ان داده بود، اما هنوز توان 
حرکتی نسبتا بالایی داش��ت، اما در پایان این دوره او به همان 
چهره آشنای این روزها و به چهره ای شناخته شده در جهان بدل 
شد. نظریات او در زمینه سیاهچاله ها منتشر شد و در بین مردم 
عادی با انتش��ار کتاب پرفروش »تاریخچه زمان« به شخصیتی 
برجسته و شناخته ش��ده تبدیل ش��د. اما زندگی هاوکینگ در 
پش��ت این ظاهر موفق دنیای آرامی نبوده است. زندگی کردن 
با بیماری مبت��لا به ALS نیز ب��ا دردها و حمله های ش��دید و 
درحالی که او اندک اندک تمام توانایی ه��ای حرکتی خود را از 
دست می داد، کار آس��انی برای جین نبوده اس��ت. این فیلم به 
دنیای زندگی شخصی هاوکینگ س��فر می کند تا روایتی دیگر 
از دنیای سرشناس ترین مرد علمی دوارن ما را به روایت بکشد.
اما این ریاضیدان انگلیس��ی تنها چهره ای نیست که داستان او 
 Imitation Game ،بر پرده سینما روایت شده. بازی تقلید
س��اخته مورتن تی لدام به زندگی »آلن تورینگ« ریاضیدان و 
منطق دان معروف انگلیس��ی می پردازد. م��ردی که در جریان 
جنگ جهانی دوم موفق به شکس��تن کد و رمز معروف دستگاه 
رمز نگار انیگما شده بود. تورینگ یکی از پیشگامان حوزه رایانه 
و در عین حال منطقی دان و متخصص معروفی بود که داستان 
زندگی پرفراز و نشیبی داشت. او درحالی که تنها 42 سال سن 
داشت به دلیل مس��مومیت در اثر س��یانور از بین رفت. پلیس 
مرگ او را خودکش��ی اعلام کرد اما خان��واده او معتقد بودند او 
به قتل رسیده است. در س��ال 2009 در پی کارزاری اینترنتی 
»گوردون براون« از نحوه رفتاری که انگلس��تان با آلن تورینگ 
انجام داده بود، رسما عذرخواهی کرد. در این فیلم که با نقدهای 
مثبتی از سوی منتقدانی که فیلم را دیده اند، همراه شده است،» 
بندیکت کامبرباچ«، هنرپیش��ه انگلیس��ی که ب��ه دلیل ایفای 
درخشان نقش هولمز در مجموعه شرلوک بی بی سی به شهرتی 
جهانی رس��یده بود و همچنین اخیرا در فیلم های »پیش��تازان 
فضا« در نقش ج��ان و  هابیت در نقش »اس��ماگ اژدها« بازی 
کرده اس��ت، ایفای نقش تورینگ را برعه��ده دارد. نکته جالب 
این اس��ت که درحالی که فیلم زندگی تورینگ تقریبا همزمان 
با فیلم زندگی هاوکینگ اکران می ش��ود و نوعی رقابت بین دو 
فیلمی که به روایت زندگی دو ریاضیدان انگلیس��ی می پردازند 
وجود دارد، اما نمایش فیلم هاوکین��گ می تواند برای بندیکت 
کمبرباچ ویژگی دیگری هم داش��ته باشد. او چند سال پیش در 
فیلمی تلویزیونی به نام هاوکینگ ساخته کمپانی بی بی سی به 
بازی در نقش این دانش��مند برجس��ته معاصر پرداخت. ایفای 
نقشی که با تحسین بس��یاری نیز روبه رو شد. اینک باید دید آیا 
روایت جدید استفن هاوکینگ می تواند به همان چشمگیری از 
آب در آید. نمایش چنین داستانی می تواند در عین حال علاقه 
 بسیاری را برای مطالعه بیش��تر درباره چهره های علمی معاصر 

برانگیزد.

درباره نمایش دو فیلم »نظریه همه چیز«
 و بازی »تقلید«

بازگشت دانشمندان به 
 انس��ان در مواجهه با مسائل محیطی با دش��واری های بسیاری صحنه سينما

دست وپنجه نرم می کند. محدودیت ها و موانع فیزیولوژیک، ما را 
در برابر طبیعت بسیار آس��یب پذیر کرده و بدون به کارگیری قوه 
فکر و تعقل و استدلال و ابزارس��ازی، از انجام بسیاری از کارهای 
روزمره عاجزیم. قدرت بدنی انسان در بهترین حالت ممکن باز هم 
محدودیت های بسیاری دارد. تحت شرایط مناسب انسان می تواند 
دو اسب بخار را برای حداکثر 10 ثانیه تحمل کند. به عبارتی کار با 
نرخ ۳50 وات را نهایتا می شود تا یک دقیقه تحمل کرد. قدرت تحمل 
انگشتان دست در طول یک دقیقه به چهل الی پنجاه درصد کاهش 
می یابد. حواس پنج گانه انسان همگی در معرض محدودیت های 
بی شماری هستند. مثلا گستره قدرت شنوایی ما بین 0 تا 1۳0 
دسی بل است، ولی صداهای بالای 100 دسی بل ما را آزار می دهد. 
طیف مشاهده پذیر جهان برای بینایی ما نیز بسیار محدود است و 
طول موج امواج مرئی انسان از رنگ بنفش تا قرمز بین 400 تا ۷00 
نانومتر است. بنابراین ما فقط قادر به دیدن بخش بسیار کوچکی از 

طیف امواج الکترومغناطیسی هستیم. 
ابزارسازی راهی بوده برای غلبه بر محدودیت های فیزیولوژیک و 
جسمی انسان. اجداد انسانی ما با نیزه،  اهرم، چرخ ، طناب، اره و... 
کارایی به مراتب بالاتری در قیاس با پیشینیان خود داشته اند. نکته 
کلیدی این مساله آنجاست که طرح ها و اختراعات و ابزارسازی بشر 
یک شبه ایجاد نشده و می بایس��ت آن را در یک بازه زمانی بسیار 
طولانی مورد بررس��ی قرار داد. برای مثال ایجاد و توسعه تبرهای 
سنگي -که میراث دوره های تاریخی است - پر از اندیشه و تجربه و 
آزمون و خطاست. انسان شناسان بر این باورند که دو میلیون سال 
طول کشیده تا انسان های اولیه از ساخت سنگ های تیز به ساخت 
تبر دست ساز سنگی رسیده اند. به بیان دیگر ساخت ابزار پیچیده تر 
محصول کامل شدن بیشتر مغز است. یعنی ظرفیت بیشتر مغز 
برای ایده پردازی و افکار پیچیده تر که به ساخت ابزارهای دقیق تر 
وپیچیده تر می انجامد. همان گونه که اشاره کردیم انسان امروزی با 
تکیه بر قوای جسمانی خود قادر به انجام بسیاری از کارها نیست. 
بدون ابزار ما نمی توانیم ساختمان های بلند، خودرو، هواپیما یا حتی 

یک میز ساده بسازیم. 
با نگاهی به پیرامون خود درمی یابیم که زندگی روزمره ما تماما در گرو 
استفاده از ابزارهاست. ابزارها به عبارتی راه حل یک مساله هستند. 
پله؛ راه حل عینی پاسخ به این مساله است که چگونه می توان از یک 
سطح شیب دار، آسان تر بالا و پایین رفت. قاشق، چنگال، کارد، لیوان، 
بالش، میز، صندلی، کیف، کفش و... همه و همه در حقیقت راه حل 
یک سری مسائل هستند که در قالب یک چیز؛ به عبارتی یک شیء 

به خصوص نمود پیدا کرده اند. 
انسان با رمزگشایی از طبیعت ، قواعد و خواص فیزیکی جهان را 
فرمول بندی کرده و مثلا دریافته ک��ه می توان با اهرم و تکیه گاه، 
کارها را ساده تر انجام داد و نیروی کمتری صرف کرد یا با فرمول بندی 

چگونه سنگ زندگي ما را تغییر داد

انسان ؛ ابزار و ماشين
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کس��ی می گفت: امامزاده یعقوب را ب��الای مناره  مصر پلنگ 
خورده است. به او گفتند: کجایش را درست کنیم؟ امامزاده 
نبود، پیغمبرزاده بود؛ یعقوب نبود، یوس��ف بود؛ بالای مناره 
نبود، در صحرا بود؛ مصر نبود، کنعان بود؛ پلنگ نبود، گرگ 
بود و اصل قضیه ه��م دروغ بود، دروغی که برادران یوس��ف 

ساختند و پرداختند.
حالا مائیم و حکایت برخی خبرهای به اصطلاح علمی )بخوانید 
شبه علمی( که در کمال بی دقتی و شلختگی فکری به نام علم 

به خلق الله تحویل داده می شود.
در خبرها آمده است: »به گزارش سرویس علمی) ...( نیوز به 
نقل از باشگاه خبرنگاران، کارشناسان صنایع فضایی به تازگی 
یک سنگ منحصربه فرد در کره مریخ پیدا کرده اند که شبیه 
به صورت یک انسان و مانند یک مجسمه ساخته شده به دست 
انسان است. گفتنی است این تصاویر توسط کاوشگر  روح که 
در اطراف س��یاره مریخ در مدار دایره ای شکل می چرخد به 
دست آمده است... این مجسمه توسط عکس برداری پانوراما 
و سه بعدی از سطح سیاره  مریخ به دست آمده است. گفتنی 

است تحقیقات در خصوص این مجسمه ادامه دارد.«
در همین ی��ک پاراگراف ناقاب��ل چن��د دروغ و بی دقتی راه 

یافته است.
1 عکس این س��نگ کذایی نه به تازگی که در 22 جولای 
1997 از سطح مریخ به زمین مخابره شده است )یعنی حدود 

17 سال قبل(.
کاوشگر گیرنده عکس، کاوش��گر روح نبوده است، بلکه  2

مریخ نوردِ Sojourner )مسافر( بوده است.
3 عکس نه از مدار مریخ که از روی سطح مریخ گرفته شده 

است.
4 بعد از این همه سال، نه کارشناس��ان صنایع فضایی که 
یک علاقمندِ سینه چاک بش��قاب پرنده ها و حیات هوشمند 
 )Scott Waring( فرازمینی به نام آقای اس��کات وارینگ 
www.ufosightingsdaily.( در وبسایت شخصی خود
com( این عکس 17 ساله  را نش��ان می دهد که در آن این 
قطعه س��نگ به صورت انسان ش��باهت دارد و قصد دارد بر 
اس��اس این تکه س��نگ )و احتمالا چند تکه سنگ مشابه( 

سناریوی تمدن های کهن مریخ را بنویسد.
5 در وبس��ایت جناب وارینگ ذیل این عکس، نوشته شده 
»تاریخ کشف« 6 نوامبر 2014؛ یعنی خود وارینگ هم می داند 
که این عکس 17 سال قبل گرفته شده اس��ت ولی در »این 
تاریخ« است که ناگهان کشف کرده این سنگِ صورت شکل، 

رازگشایی از یک خبر ظاهرا 
علمی عجیب و غریب

 در مریخ مجسمه 
صورت انسان پيدا شده؟

هیدرولیک و پنوماتیک، اطلاعاتی درخصوص ایجاد حرکت و انتقال 
نیرو توسط هوای فشرده یا روغن به دست آورد که امروزه به کمک 
آن می تواند سازه های غول پیکر بسازد و ده ها تن جسم را جابه جا 
کند. اینکه چه چیزی ابزار است و چه چیزی ماشین، جای بحث 
دارد. بسیاری از ابزارها خود یک نوع ماشین ساده هستند، ولی ما آنها 
را تحت عنوان ابزار می شناسیم. ماشین های امروزی، سیستم های 
ترکیبی پیچیده ای از ماشین های مکانیکی و الکتریکی هستند. 
به بیان دیگر سیستم های بسیار پیچیده کنترل اتوماتیکی که با 

سنسورهای دقیق و پردازش کامپیوتری کار می کنند.
باری! ما در جهانی پر از ابزار و ماشین زندگی می کنیم. از گیره لباس 
روی طناب گرفته ت��ا ناخنگیر و دربازک��ن و جاروبرقی. فراموش 
نکنیم که نقطه شروع این ابزارس��ازی پیچیده به میلیون ها سال 
پیش بازمی گردد. به سنگ! سنگ نخستین ابزاری بوده که می شد 
حتی بدون ایجاد تغییرات یا تبدیل به شیء تیز مثل چاقو،  آن را به 
سوی درختی پرتاب کرد تا دست کم میوه ای به زمین بیفتد. سنگ، 
جد پدری تمامی ابزارها و ماشین هایی است که امروزه در جهان ما 
وجود دارند. اجداد انسانی ما زمانی که از دود و آتش برای ایجاد ارتباط 
با یکدیگر استفاده می کردند، نمی دانستند که روزی ما با اسکایپ 
می توانیم از دو قاره مختلف جهان با هم گفت وگو کنیم. اجداد انسانی 
ما که الفبا را اختراع کردند و حروف را روی گل رس می نوشتند و آن را 
خشک می کردند، نمی توانستند تصور کنند که روزی ما برای انتقال 
مفاهیم، افکار و  ایده های مان را با انگشتان دو دست روی صفحه 
کیبورد کامپیوتر یا گوشی اسمارت فون تایپ می کنیم و بلادرنگ 

به اطلاع دوستان مان می رسانیم.

احتمالا بخش��ی از یک مجسمه  باستانی اس��ت که به دست 
ساکنان کهن مریخ ساخته شده است. کسانی هم که در کار 
تهیه گزارش فارس��ی این خبر بوده اند در کمال بی دقتی )و 
شاید هم کم سوادی( پنداش��ته اند خود عکس در این تاریخ 
گرفته شده است )»به تازگی«( و باقی قضایا را به هم بافته اند و 
آن قدر فاقد علم و اطلاع بوده اند )و حال جست وجو در اینترنت 
را نداش��ته اند( که بدانند مأموریت کاوشگر Spirit )روح( از 
2004 تا 2010 بوده است، یعنی چهارسال قبل مأموریت اش 

بر سطح مریخ )و نه در مدار آن( به پایان رسیده است.
6 کدام عکس س��ه بعدی؟ وارینگ توضی��ح می دهد )و در 
ویدئوی خود نشان می دهد( که به منظور دادنِ وضوح بیشتر 
به عکس، با فتوشاپ سعی کرده است بخش هایی از این سنگ 

را رنگ آمیزی کند و برای مجسمه ادعایی چشم بگذارد.
کدام تحقیقات درخصوص این مجس��مه ادامه دارد؟ از  7
سوی چه نهاد یا تیم تحقیقاتی؟ فتوشاپ بازی های اسکات 

وارینگ به معنی ادامه تحقیقات است؟
یک توضيح:  تصور صورت انسان در اشکال و مناظر طبیعی 
که به آن چهره انگاری )Pareidolia( می گویند، پدیده ای 
روانشناختی است و در طول تاریخ بش��ر وجود داشته است 
و منحصر به امروز هم نیست. نخس��تین مورد چهره انگاری 
در مریخ برمی گ��ردد به یکی از تصاویر ارس��الی مدارپیمای 
وایکینک Viking( 1 1( در تاریخ 25 جولای 1976.  در این 
عکس که منطقه ای از مریخ به نام سایدونیا )Cydonia( را 
نشان می دهد یکی از عوارض سطح مریخ به چهره یک انسان 
شباهت دارد )»چهره ای در مریخ(. همان زمان تقریبا همگان 
پذیرفتند که این چهره نما در واقع حاصل خطای دید است، 
ولی نهادها و افراد شیفته حیات فرازمینی )همچون ریچارد 
هوگلند( قویا متقاعد شدند این چهره در حقیقت یکی از آثار 
معماری به جامانده از تمدنی کهن در مریخ است، چیزی مثل 
اهرام مصر در شهری ویران شده. به یمن عکس هایی با وضوح 
بس��یار بالا که بعدها از این پدیده گرفته شد و تحلیل دقیق 
آنها، ناسا اعلام کرد این چهره در واقع تپه ای است بزرگ در 
منطقه سایدونیای مریخ که بس��ته به زاویه نگاه و جهت نور 
و شکل سایه ها ممکن است خطای دید ایجاد کند و آن را به 

شکل چهره ای انسانی به ذهن متبادر کند.

  محوطه باستانی مربوط به 
دوران نوسنگی در اسکاتلند امروز

عبدالرضا 
شهبازی 
مترجم کتاب های 
علمی

  سنگی از مریخ 
این همان تصویر 
جنجالی است که 
به صورت انسان 

نسبت داده اند
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